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Unisci le tavole 10 e 11. Completa il percorso giallo continuando.a mettere i simboli secondo il ritmo con cui il per-
corso & cominciato. Per ogni simbolo che trovi nelle caselle del percorso giallo metti sulle caselle del percorso verde

I'oggetto che gli corrisponde. Guarda bene |'inizio della pista.
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Dl in ordine il nome degli oggetti che trovi nelle caselle del percorso verde: fermati un momento quando comincia
una nuova sequenza. Poi inizia a dire i nomi cominciando dal primo bottone: dove si ricomincia da capo? //
Metti in fila sul tavolo due o tre oggetti diversi: poi prolunga la fila ripetendo la sequenza con cui hai cominciato.
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Unisci le tavole 12 e 13. Completa la pista cosi come & iniziata. Per ogni pallino che disegni nelle caselle cancellane
uno dal suo mucchio con una crocetta. Usando solo gli elementi dei mucchi, fino a dove puoi arrivare? Quale muc-

chio finisce prima?
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Trova un altro modo di mettere i pallini sulla pista secondo un nuovo ritmo. Prava a “leggere” il ritmo che hai dise-
gnato facendo il verso di un animale che ti piace quando c'& un pallino rosso e il verso di uno che non ti piace quan-

do c'é un pallino giallo.
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